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Und so geht's:

Das Beispiel auf dieser Seite zeigt,
wie du mit miniLUK spielst. Diese
Ubung findest du auf Seite 2 und 3.

Offne das miniLUK®-Lésungsgerét
und lege den durchsichtigen Boden
des Lésungsgerdtes auf die untere
Ubungsseite deines miniLUK-Hefts.

Nimm Plattchen | 1. | und sieh dir

Aufgabe | 1. | an.

Dort siehst du eine Nase in einem
grinem Feld und eine Aufgabe.
Auf der unteren Seite findest du die
Lésung in Feld 8. Lege Plattchen| 1
also auf Feld 8.

So spielst du weiter, bis alle

12 Pléttchen auf dem durchsich-
tigen Teil des Lésungsgerdtes
liegen und keine Bilder mehr zu
sehen sind.

Dann schlieBt du das Lésungs-
gerdt und drehst es um.
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Wenn du das bei der Ubung abge-
bildete Muster siehst, hast du alles
richtig gemacht.

Passen einige Plattchen nicht in
das Muster, l6st du diese Ubungen
noch einmal. Stimmt es jetzt?

Und nun viel Spaf!
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